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Ohne kluge Energieversorgung lduft
bei»Netzwerk« nichts, einem abstrak-
ten Strategiespiel von Knut-Michael
Wolf.

Die Spielsteine der beiden Teilneh-
mer konnen aus eigener Kraft iiber-
haupt nicht bewegt werden, sondern
bendtigen dazu Energiesteine als
Hilfsmittel. Deshalb ist es wichtig,
dem Gegner bei jeder sich bietenden
Gelegenheit Energie zu entzichen
und dadurch scine Moglichkeiten
entsprechend einzuschranken.

Es gewinnt, wer als erster minde-
stens die Hilfte der ihm verbliebenen
Steine auf die gegnerische Grundlinie
gebracht hat oder wem es gelingt,
samtliche gegnerischen Steine zu
schlagen oder bewegungsunfihig zu
machen. Sobald also der Gegner ein,
zwei Steine durchgebracht hat, ist
beim Schlagen Zuriickhaltung gebo-
ten, um nicht selbst unfreiwillig fiir
ihn die Siegbedingung zu erfiillen. (jc)
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Die Spiele-Autoren

Knut-Michael Wolf

»Netzwerk« war mein Erstling. Die
Idee stammt aus der Kiiche meiner
Eltern: Dort klebten quadratische
Kacheln an derWand. In ihren Ecken
saBen jeweils kleine runde Kacheln.
Das war mein Spielplan. Bis zum
fertigen Spiel vergingen dann aber
noch drei Jahre. Ich bin nur Gelegen-
heitsautor. Um neue Ideen auszubrii-
ten, brauche ich Langeweile — aber
wer hat die schon?

Trotzdem kamen (neben cinigen
Spielen als Zeitungsbeilagen) 1986
zwei weitereTitel auf den Markt:
»Goldraub in London« (ASS) und
»Circus Roncalli« (Schmidt). Bei
meinen Spicelen kann man erkennen,
was filr mich wichtig ist: 1. Alle Mit-
spicler sollten moglichst stiindig am
Spielgeschehen teilhaben und nicht
gelangweilt auf ihren niichsten Zug
warten miissen. 2. Der Spieler muB3
den Spielablauf durch seine Entschei-
dungen beeinflussen konnen.
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